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RESUMEN
El programa Cenit es modelo educativo que se funda mediante una organizacién y articulacion de
catedras exploratorias para nifios y nifias por el intelecto y sus tendencias, tiene como propdsito el
desarrollo de las destrezas del pensamiento y potenciar las preferencias naturales del mismo,
manifestadas en el desarrollo de las habilidades artisticas o cientificas. Para ello se ha estructurado un
sistema de estudio que permite la interaccion de las diversas dreas de los saberes, como es el caso de las
disciplinas artisticas y cientificas, para incrementar y sistematizar los aprendizajes.

I Descripcion

Este programa tiene como propdsito explorar y desarrollar las destrezas y tendencias del intelecto en
nifios y jovenes en edad escolar. Supone ampliar sus talentos a través de la interaccidn de diversas
areas de los saberes, como es el caso de las disciplinas artisticas y cientificas, junto con ello propende la
instalacion de un sistema de estudio para incrementar las habilidades del pensamiento.

La estructura del programa contempla el trabajo con los diversos tipos de estilos y ritmos cognitivos de
cada estudiante.

El Programa esta a cargo de profesionales de la educacidon y didactas con basta experiencia en el
desarrollo de las habilidades vinculadas a la ensefianza de la interaccidn de diversas dreas del saber.

Definiciones

;Qué es el talento académico y su tendencia intelectual?

Desde el punto de vista Cenit

Es la manifestacion temprana de una tendencia del intelecto por las actividades eruditas, sean cientificas,
artisticas o filosdficas, tienen la caracteristica de transformar el conocimiento cultural adquirido en una
recreacion propia y necesitan comunicar sus hallazgos.
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Il. Contenido

a) Objetivos:

La intencidon del programa es mostrar a las alumnas y alumnos la relacion armoniosa y fundamental que
presentan los diversos saberes, la matematica y la musica por ejemplo; estas, disciplinas,
aparentemente distintas: El arte de la MUsica, La ciencia de la Matematica, son producto de muchos
caminos histdricos y de muchos puertos de encuentros.

Cenit propone explorar y desarrollar las destrezas y tendencias de los intelectos en nifios y jévenes en
edad escolar, ampliando sus talentos a través del desarrollo de habilidades del pensamiento y centrado
en el trabajo de diversas areas de los saberes

La intencidn es proveer de plataformas cognitivas por medio de actividades de aprendizaje donde
existen varias formas de llegada en la construccién del conocimiento: desde la persona y su percepcion,
los vinculos con el entorno natural y las relaciones que establece con el curriculo escolar y el medio
sociocultural para constituir su propia mirada conceptual.

b) Marcos tedricos:
Este programa contempla

Las catedras:

Se vislumbra una metodologia basada en estrategias que fortaleceran el estudio y el aprendizaje de los
estudiantes mediante una articulacion didactica llamada “simuladores”, consistente en la organizacion
metddica de las actividades
disciplinarias para el desarrollo de las
destrezas intelectuales de los nifios y
las nifias.

Se considera el simulador se sostiene
a través del juego como otra
estrategia de aprendizaje; es bien
sabido que el juego es una de las
actividades mas gratas con la que
cuenta el ser humano, ha sido un
resorte que impulsa las actividades de
esparcimiento, pero por sobre todo es
un excelente mecanismo de
aprendizaje.

“Un nifio que no juega, es un adulto
que no piensa” ( Schiller)

El juego entonces es parte del
desarrollo y base para fortalecer las
experiencias, los intereses,
manteniendo el foco en el aprendizaje
significativo. El caracter participativo del juego lima las asperezas y construye un soporte para enfrentar
dificultades en cualquier actividad, ademas, con el establecimiento de roles se accede trabajar y entrar
en una creacion donde se configura una estructura conceptual que permite el desarrollo cognitivo de
manera mas lidica. Mediante las relaciones de los saberes se instituira la fusidon de los lenguajes que nos
permite articular la exploracion del intelecto.
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Vigostsky, sefala que la relacion del juego con el desarrollo, es lo que el aprendizaje para el desarrollo.
El juego es una fuente de desarrollo y crea zonas de evolucion inmediata.

El contenido de los saberes estard contemplado dentro de una organizacion pedagdgica y didactica
[lamada “La catedra” dicha articulacion nace y contempla el tratamiento de los diversos temas desde la
mirada de los simuladores. Las catedras surgen producto de los contenidos a tratar y tiene una
disposicion de dreas que permitira alay el estudiante una relacién directa con los saberes en juego,
existiran catedras para cada uno de estos, siendo escogidos cuidadosamente y organizados de la
siguiente manera:

Ndcleos disciplinarios:
Son un conjunto de disciplinas cuidadosamente seleccionadas y que tienen como fin el aglutinamiento
ordenado y sistematico de saberes que permitiran la exploracion de las tematicas del programa

1. Arte

2. Ciencia

3. Pensamiento
4. Kinestésica

1. Arte:

e Esta dreay sus cdatedras tiene la funcién de
ser un espacio para la generacion de aquellos
fendmenos que desatan en nuestro interior,
infinidad de preguntas que apuntan a todos
los sentidos.

* Mostrando la exploracién de infinitas
verdades, que nos hace continuas preguntas.
* La observacidon de “enigmas”. permite una
visidon que no caracterice, y a su vez
paraddjicamente nos da respuestas.

e Desarrollando las habilidades vinculadas a
el valor de la autonomia, despertando
infinidades de "supuestas revelaciones' e
hipdtesis, que no dejan de ser solamente
visiones personales y por ende muy subjetivas
y valiosas para el desarrollo de la creatividad.
e Permite valorar la diversidad de opiniones
encontradas o diferentes, considerando su
validez. Manifestar el ambito personal en un contexto de confianza. Sin olvidar que se depende del
estado de animo, de los sentimientos, sensaciones y emociones en una interrelacion positiva con el
medio y sus fenémenos.

e El arte es el medio en cualquiera de sus manifestaciones para conectar realidad y suprarealidad,
posibilitando el desarrollo del sentir y no de entender. Desarrollando ademas el ello y el yo

e El arte en Cenit, es encuentro y exploracidn del intelecto con el “hecho artistico”, conjugandose
en una gran satisfaccion. Como a su vez la creacidn artistica se manifiesta a través de la “accion
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cambiante”, que permite la construccion de la obra, en su diversidad de estilos y visones frente a un
mismo hecho.

e El arte, entonces provee de herramientas conceptuales permitiendo a los estudiantes vivir
experiencias estéticas y armonizar con el estado de las cosas fluctuante.

e Este nucleo es una senda que les permite sentir infinidades de emociones, sentimientos y
sensaciones. En cambio en otro momento, poder sentir exactamente lo contrario. Incorporar el
sentido del tiempo como un factor que relaciona y conmensura la evocacidn y la sintesis conceptual.
e El programa contempla las diversas manifestaciones del arte a través de la poesia, la musica, la
literatura, la pintura, etc., son experiencias Unicas, magicas y misteriosas.

e Ser niflos y jovenes puestos en el rol de creador artistico, es una actividad que perceptualmente
tiene los soportes de generar una idea desde el intelecto por medio de estimulos valiosos para él o
ellay ala vez desea transmitirnos algo con ello, sin embargo el que esta del otro lado puede percibir
lo contrario. Por lo tanto desarrollar |a resciliencia es una tarea permanente y es una labor propia del
arte, el aceptar sin condicionar los
acuerdos.

2. Ciencia:

e Esta dreay sus catedras estan
organizadas para la exploracion
disciplinaria como un proceso de
simulacidn para que las y los
estudiantes vivan la experiencia de
la investigacion sistematicay la
descripcion de los resultados y
métodos de investigacion con la
finalidad de proveer conocimiento
de una materia. A través de manera
metddica y controlada, se
alcanzaran nuevos conocimientos,
que se consideran validos mientras
no sean refutados a través del
ejercicio que implica el acuerdo de
la organizacion grupal como forma que valida lo individual. Lo que implica que la ciencia no produce
verdades incuestionable, sino que su producto puede ser contrastado y refutado en cualquier
momento. La formulacién de hipdtesis mediante la exploracidn: su validacidn o posterior revision de
acuerdo al método cientifico escogido.

 Considerando que las principales caracteristicas que posee la ciencia son: los procesos
sistematicos, el conocimiento acumulativo, las conductas metddicas, provisionales, comprobables y
especializadas. Tenemos también presente en el programa Cenit un caracter que implica tipos de
razonamiento en los y las estudiantes que favoreceran el pensamiento abierto para generar
producto de una investigacion cientifica.

e Estar en contacto con la ciencia y sus diversas expresiones forma parte esencial del recorrido para
el desarrollo del intelecto y con ello el acercamiento con el saber cientifico, que es un tipo de
conocimiento humano.
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Esta drea esta organizada en catedras segtn las clasificaciones de las ciencias
Una ciencia puede ser "formal" o "factual".
* Las ciencias formales como la matematica, la [6gica y la estadistica son ciencias que tratan con
conceptos y sus combinaciones y, por lo tanto, no se sirven de procedimientos empiricos ni de
datos-excepto como fuentes de problemas o como ayuda en el razonamiento.
e Las ciencias factuales pueden dividirse en "naturales" (por ejemplo, la biologia),"sociales"(por
ejemplo, la economia) y "biosociales" (por ejemplo, la psicologia) La fisica y la historia, entre otras,
son factuales: tratan de cosas concretas tales como rayos de luz o empresas comerciales. Por lo
consiguiente, necesitan procedimientos empiricos, como la medicidn, junto con lo conceptual, como
la observacion.
Origen etimoldgico de la palabra ciencia
La palabra ciencia viene del latin “scire” que significa saber.
“Ciencia es por un lado un conjunto de conocimientos obtenido a través de un método especifico, y
por el otro, es el método por el cual se obtienen esos conocimientos, el método cientifico”.
Segun M. Bunge la ciencia es un cuerpo
creciente de ideas que construye mundos
artificiales “... construye un mundo artificial:
ese creciente cuerpo de ideas llamado
"ciencia", que puede caracterizarse como
conocimiento racional, sistematico, exacto,
verificable y por consiguiente falible.” Esto
denota lo perfectible de este modo de
conocimiento y lo necesario que se hace
explorar sus significados.

3.Pensamiento:
e La caracteristica de esta catedra es
tratar aquellos aspecto del pensamiento
humano que son de interés universal e
histdrico. Resolver situaciones que son
imposibles de resolver por medio de la
percepcion directa de los objetos y
fenémenos que lo rodean; sin embargo se utilizan estrategias basadas en eventos cotidianos como
medio directo para deducir conclusiones partiendo de los conocimientos que se tienen.
e Esta catedra esta en contacto con la actividad fundada, racional y sistematica, que busca la
solucion a un problema utilizando el pensamiento por caminos indirectos, mediante conclusiones
derivadas de los conocimientos generales, esto es una proposicion indispensable para la actividad
con el fin de explorar el intelecto y sus tendencias. A través del acto de validacion de la actividad
personal y Unica, como a su vez se propone el ejercicio del pensamiento colectivo para apoyar los
acuerdos y la mesura frente a las discrepancias para la interpretacion de diversos fendmenos que
presenta la realidad real y la realidad abstracta, las interpretaciones son de acuerdo a los legitimos
criterios de las y los alumnos considerando aspectos éticos y culturales.
e Lareflexidn es una caracteristica de esta catedra explorado en sus diversas formas los objetos y
sujetos de conocimiento. En el proceso de la catedra se tiene presente que el pensamiento esta
ligado a la percepcidn y la sensacidn, es inseparable del conocimiento sensorial, siendo la fuente
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principal de los saberes sobre el mundo exterior. Es bien conocido que el sujeto utiliza con
frecuencia la percepcion directa de los objetos o su representacion objetiva para resolver tareas de
caracter abstracto. También es muy conocido que las tareas racionales se facilitan cuando se apoyan
en modelos objetivos.

* En la catedra las practicas tendran un punto que valora el origen de la actividad racional producto
de un acto humano. Al mismo tiempo, la practica sirve de criterio de veracidad del pensamiento,
igual que de las sensaciones y percepciones. La practica es también donde se utilizan los resultados
de la actividad racional producto de la conformacion ligada a lo emocional segun las teorias
modernas. El pensamiento, serd considerado también como la forma especial de actividad mental
que nos permite viajar por los caminos del misterio.

e El pensamiento como catedra estara organizada a través de topicos basados en las observaciones
y analisis de las disciplinas relativas al producto histdrico y cultural del conocimiento, como es el caso
de El Lenguaje, La Filosofia, sociologia, psicologia, antropologia.

4. Kinestésica
e Esta catedra tendra por objetivo explorar la Ilamada inteligencia corporal, a través de la habilidad
de utilizar y controlar el propio cuerpo para realizar movimientos, manipular objetos, construir cosas
0 expresar sentimientos. contempla explorar su propio lenguaje para comunicarse de forma no
verbal, para practicar juegos o deportes que impliquen el movimiento corporal y para transformary
crear objetos de distintos materiales.
e Caracteristicas de esta catedra es desarrollar la inteligencia kinestésica a través de la exploracion
del intelecto y sus tendencias que consideran al cuerpo y sus destrezas motrices, como el vehiculo
que nos permite una correcta percepcion del tiempo y el espacio, asi como coordinacién motora fina
o gruesa.
e La catedra contempla también actividades alimentarias como el tema de las dietas que contenga
todos los nutrientes necesarios para un buen estado de salud. Las proteinas, vitaminas, minerales,
asi como los hidratos de carbono son fundamentales para desarrollar este tipo de inteligencia, es
decir lo concerniente a una alimentacidn saludable.
* Habilidades complementarias Inteligencia emocional, inteligencia espacial, percepcion,
concentracion, creatividad corporal, equilibrio de la salud.

11l El Contenidos de los Saberes

Los aspectos curriculares en juego estaran permanentemente en interrelacion para daralasy los
alumnos la mayor cantidad de elementos disciplinarios relativos a los saberes de los nucleos, asi como
también se contempla una seleccién de las materias de acuerdo al nivel cognitivo de las y los
estudiantes. Los temas a tratar tendran la particularidad de estar presente en todos los nucleos como
puede ser el caso del tema “Las Formas”, se vera en arte, en la plastica a través del dibujo, y en
matematica en geometria y en musica con las figuras musicales etc.

La distribucidn curricular de las catedras también contempla una diversificacidon de los temas y con ello la
posibilidad de explorar otras dimensiones de los conocimientos a tratar
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Curriculo de los Nucleos Disciplinarios
Nucleo Nucleo Nucleo Nucleo
Arte Ciencia Pensamiento Kinestésica:
Catedras: Catedras: Catedras: Catedras:
Plastica Matemética Lenguaje o vImiEnEe
corporal
Mdsica Estadistica Filosofia Alimentacién
Teatro Naturaleza Psicologia Deporte
Danza Historia Antropologia Juegos
Fisica
Quimica

IV Actividades en las Catedras

¢) La Metodologia

* Actividad generadora, actividad motivadora
que tiene en su centro objetivos y contenidos de
conocimiento para la catedra

e Actividades orientadas al alumno o alumna
como persona que aprende y se problematiza
para sacar adelante una mision encomendada

e Actividades grupales, que valoran el trabajo del
conjunto y la inteligencia colectiva

e Actividades en binomio para fortalecer la
capacidad de didlogo en el proceso de conocer

e Actividades individuales para finalmente
obtener devolucidn de los aprendido

e Actividades ltdicas para favorecer el
aprendizaje (aprender es entretenido)

e Actividades que permitan mostrar y compartir
lo aprendido

e Actividades de reconocimiento de la mision
encomendada

El programa se estructura con los nucleos disciplinarios fundamentales:

Arte, Ciencia, Pensamiento y Kinestésica

Donde las y los alumnos exploraran diariamente estos nucleos a través de sus catedras, realizando sus
registros en bitacoras personales, en binomios y grupales

1. Se consideran las misiones asignadas por grupo, en binomio e individual en relacién a la resolucién de
problemas o la reflexién de un tema dada, donde estan implicitas las diversas formas y estilos de

Aprendizaje

2. Se Utilizard en forma transversal la utilizacidon de Programas computacionales
3. Se utilizaran materiales pedagdgicos relativos a métodos, técnicas y procedimientos de acuerdo la

naturaleza de la catedra.
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Modalidad de las Catedras por sesiones:

e Catedras expositivas y grupales

e Catedras taller interactivo

e Catedras en Laboratorios computacionales

e Cdtedras tipo seminario para los trabajos grupales (dentro del horario de las sesiones)
e Catedras con debates

e Finalmente La catedra magistral para la exposicion de los aprendizajes

Durante el desarrollo los nicleos y sus las catedras se interrelacionaran los temas de acuerdo
al disefo establecido, de manera que los contenidos
adquieran sentido para las y los alumnos.
Se tomaran aspectos secuenciados de los
niveles cognitivos en las diversas tematicas
para que las y los alumnos experimenten
situaciones de aprendizaje del
conocimiento de topicos complejos.

Simulaciones:

Existiran para cada nucleo y sus catedras
mddulos llamados “Simulaciones” Se trata
de la actividad del alumno donde se pone en
juego un conocimiento a través de las
representaciones de los protocolos de accidn
de cada disciplina y la exploracion del objeto
de estudio por ejemplo: si la mision es
componer una cancion se tomara todos
aquellos aspectos que estan involucrados en
esta actividad, por lo menos cantar la cancion.

El juego: este componente estd vinculado al tema Iddico aportando un recurso pedagdégico para
favorecer los aprendizajes

Reflexiva: se trata de provocar espacio donde este en ejercicio permanente las acciones de todos los
participantes

Participativa: este aspecto dice relacion con los acuerdos para las acciones responsables de los
participantes en un ambiente democratico de comunicacidn interactiva para la exploracién por el
intelecto y sus tendencias.

Modalidad de trabajo de las y los alumnos:
Aportando con experiencias y material pedagdgico de trabajo. Las actividades de las catedras se
desarrollaran:
1. Modalidad individual desarrollo de misiones en guias o pautas
2. Modalidad en binomio para socializacion de la produccidn del aprendizaje
3. Modalidad grupal, de modo que las los alumnos elaboren, a partir de pautas y modelos dados,
creando estrategias, acuerdos metodoldgicos basados en el disefio de formatos, representaciones
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lll. Conclusiones

El programa cenit comprende que se debe cumplir con un deber
para con estos estudiantes, por eso tiene como propdsito la
exploracion y desarrollo de las destrezas y tendencias del intelectos
en nifios y jovenes en edad escolar, estos estudiantes son una
tremenda riqueza para el desarrollo de una comunidad, de un paisy
por qué no decirlo del mundo.

Es necesario investigar y crear una articulacion educativa que
permita el incremento del capital cultural a este tipo de inteligencia,
de modo sustentable y para eso, se requiere invertir
educacionalmente de modo viable de manera que esto no sea un
mero intento, por todo lo contrario un lugar permanente.

Cuando hablamos de ampliar el talentos nos referimos a
proporcionar un espacio donde los estudiantes tengan la
oportunidad de estar realmente en contacto con objetos de
conocimientos que la humanidad aun esta trabajando en ellos, no
son cosas terminadas; los nifios y nifias se han sentido

semioticas e items de actividades, para el desarrollo de habilidades de pensamiento. Estas
propuestas seran analizadas en plenario

Modalidad de trabajo de las y los profesores:

e Existird una o un profesor por catedra con su asistente

e Cada profesor a elaborado un programa que contempla cuidadosamente los propdsitosy la
estructura del programa

e Cada profesora o profesor entregard a sus alumnos y alumnos un contrato didactico con los
topicos de las catedras, las actividades a realizar, su metodologia y evaluacion previamente

e Cada docente llevara la conduccion de la catedra de acuerdo a las sesiones previamente
establecidas

e Los asistentes cumpliran un rol que complementa la del docente, registrando las asistencias,
preparando los materiales, llevando los registros de la catedra y ayudando a las y los alumnos en su
actividad

VI La Evaluacién
Productos esperados y sistema de evaluacion:

e Evaluacion diagndstica y final que serd la misma para realizar los contrastes respectivos

* Lasy Los alumnos son evaluados sistematicamente durante todo el proceso mediante informes de
avance

e Cada sesion entrega como resultado productos del trabajo de los alumnos. quedando testimonio
grafico de este quehacer

e Cada alumno producird una creacion de sus misiones y problemas resueltos

e Las diversas formas de evaluacidn son registradas y pautadas tanto por el profesor como por el
ayudante

e Se realiza una muestra con los logros obtenidos por los alumnos durante el programa

e Se entrega un informe final con el analisis del proceso
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protagonistas de las situaciones y han brindado sus soluciones a una variada problematica donde el
factor metodoldgico ha sido articulado a través de la interaccion de diversas areas de los saberes,
como es el caso de las disciplinas artisticas y cientificas, junto con ello propender a la instalacién de un
sistema de estudio para incrementar las habilidades del pensamiento como es el caso de los
simuladores.

La estructura del programa contempla el trabajo con los diversos tipos de estilos y ritmos cognitivos de
los estudiantes, el intelecto va mas alla de las caracteristicas personales y estandares de aprendizaje.

A cargo de profesionales de la educacion y didactas con vasta experiencia en el desarrollo de las
habilidades vinculadas a la ensefianza de la interaccion de diversas areas del saber

IV Registros de la experiencia
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